Mistrzostwa Match Play 2017

1. W sktad komitetu turniejowego wchodzg Arkadiusz Rutkowski, Pawet Jakubowski, Mariusz Makowski.
2. W razie kwestii spornych ostateczne decyzje podejmowane beda przez Komitet Turniejowy.
3. Zapisy przyjmowane sa w recepcji KGLP do 21 maja 2017.

4. Turniej rozgrywany w systemie match play 3/4 réznicy HCP graczy (jak obliczamy hcp gry- réznica hcp gry
obu graczy pomnozona przez 3/4). HCP Gry jest to aktualny hcp skorygowany o CR i SR. Zgodnie z zasadami
R&A.

5. W turnieju moga bra¢ udziat gracze posiadajacy HCP PZG. W przypadku nieaktywnego hcp w dniu
rozgrywania meczu gracz otrzymuje hcp gry 0,0. Maksymalny hcp dla kobiet i mezczyzn to 36.

6. Mistrzostwa Klubu rozegrane zostang w systemie pucharowym, w ktérym zwyciezca przechodzi do kolejnej
fazy rozgrywek. Poszczegélne rundy musza by¢ rozegrane w terminach wyznaczonych przez Komitet.

7. Optata turniejowa wynosi 50zt.

8. Gracze powinni skontaktowad sie ze sobg i wyznaczy¢ date meczu odpowiadajacg obydwu stronom.
Obydwaj gracze sg odpowiedzialni za to, aby ich mecz rozegrany zostat przed uptywem wyznaczonego przez
Komitet terminu danej rundy.

9. Jedli gracz A moze rozegra¢ mecz, a gracz B nie ( np. z powodu wyjazdu, choroby, braku czasu, itp.)
woéwczas gracz B musi poddaé mecz, a do nastepnej rundy przechodzi gracz A.

10. Jesli gracze pomimo obustronnych mozliwosci rozegrania meczu, nie moga ustali¢ jego daty i nie rozegraja
go w terminie, do nastepnej rundy przejdzie osoba ktéra wygra mecz w terminie wyznaczonym przez komitet.
Nie dotyczy grupy Eliminacyjnej.

11. Gracz wygrywajacy jest odpowiedzialny za podanie rezultatu meczu na adres mailowy;
a.rutkowski@lisiapolana.pl

12. Mecz jest rozstrzygniety, jesli pozostato do rozegrania mniej dotkow niz wynik prowadzacego gracza (np.
gracz A prowadzi piecioma dotkami, a do zakonczenia rundy zostato tylko 4 dotki; wéwczas gracz A wygrywa).

13. W razie remisu decydowac bedzie dogrywka w systemie "sudden death". Rozpoczyna sie ona na pierwszym
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dotku pola.

14. Mistrzem Klubu Matchplay zostanie zwyciezca meczu finatowego, przewiduje sie réwniez rozegranie
meczu o 3 miejsce.

15. Grupa Eliminacyjna, czyli osoby z najwyzszymi hcp musza rozegrac swoje mecze do 11 czerwca.

16. Termin rozgrywania;
Runda | - do 2 lipca,
Runda Il - do 22 lipca,
Runda lll - do 12 sierpnia,
Runda IV - do 3 wrzesnia,
Runda V - do 30 wrzes$nia,

Komitet zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw rozgrywania poszczegolnych rund w zaleznosci od ilosci
zapisanych graczy.
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